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Lamexzia, Francesco Chirillo ha progettato un videogioco

Studente del liceo scientifico Galilei
vince il premio nazionale “Art of Game”

Grande soddisfazione

¢ stata cspressa

dalla dirigente Goffredo
LAMETIA TERME

E i st wdente RIETIE 1 A PR -
e alls IV B {opaione scienne appica-
ek ded Lioeo Scemkificn "Cadiled Gall-
lei” di Lameria Tevmee il vincilore di
“Art of Game” con # suo teaim di pro-
et Lo stndente Francewo Chirillo
aveva pariecipaio nedle sone sefti
manea Firenze 2 un percorn inmova-
the il lornaarsone Senomisand "Ar
o] Cadmid™. 5a & TrACTats ch nrss mararo-
ma di co-progettacione di un video-
B nel setoe artistico museale
ideals ¢  promosss  dallsonue
drisrruFone Superore “Haonialenn”
di Firenze (lpswrad BRoontalenti)
mellambite dei Pano nadonale
Stuods Dupitale ¢ in tale contesdn i ¢
digtinta resdizrands con 1 2o 18am
omstitiito da st 9 student prove-
mient da abire regioni diadia B pro-
pestazione di Art Life 400, [ videogor
o0 progetato & vato infac Menwo
partsoodermsente interrssante o creat

vo esprimend o una viskone mnovati-
va defla socketd del futurn Bl goco

conaente al player di memergersi nel
vive ded Rinascimento Gogestino fre-
quentando  uma  boftega  dare
deilepoca MNel van step del ghoco &
persibile apprendere tecniche Artien-
che dignall, aoquisiee compelense
imprenditonali, pamecipane a vre ¢
prapeie aste telematiche iz mdo
una valuia basata so teinologhs blog
kchain B videogiomo presentaco dal
{eam vincente nella sugpestiva cornl
or deflAudimorium di Sant'ipod lonia
i Firenee, & stato enuio compiedo ¢
imnevMne in quanio rewe ad abbs-
nare Neducarione anistica alie com:

La premiazione Francesco

Chedio ally cerimonea di Firengze

petenzedigaal. infarmatiche e finsn

zlane, Soddislazione ¢ stats espressd
sia dlalla dirigenre ded Liceo Scientifioo

“Galilef™ Teresa Gollredo, sensisile al-
ke manifestanons culidrall &1 agi
eventi chie possano fomire agh stu-
dendi ¢ o dacentl AoV Spa i & one-
s¢ita o di motivazione aELrivesso Muso
delie menee tecnologie, che dalla sua
docensedi informatical oredana Cru-
plche ha acoompagnato o studenie a
Firenze. L'intero percorsn di fornes-
gione ha snato 'obsettivo di contn
buire alla realirzazione di anonl di
podensamente delle conapseiene de-
gH stsdemn armawerso mmetod ologie
didanic s innevative per sviluppare
con Maasidin detle nuowe eondalogse
flltye (DhSCETioe ¢ Coimpeiende di
citfadimanza digicale. L woarn le soui-
be in tatla ltalia: 4 primarie, 6 seudla
medie ¢ B secondarie di secondo gra-
do. La cedinsonta condusiva del pro-
genn ArtolGame” sié srolo dal 28 |
3 gennaio alltnnovation Center di
Fondariene CH Firenze che baofleroo
allle tre squadre vencitricl, ko svlluppo
delvideoginonda loro ideatoalEcole
47 lNinnovativa scuala per talemti ap
passionat di teemologie
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